
C L U B  W E B
R A D I O

Ce projet a pour objectif de donner la parole à nos élèves et de les
initier aux médias et à l’expression orale. Le club est un espace
d’expression, de collaboration et de découverte. Il permet à chaque
élève de développer ses compétences en communication tout en
s’amusant. On y réalise des émissions (interviews, chroniques,
débats, lectures, musique, actualités du collège...) et la diffusion de
podcasts sur le site du lycée.
Il est animé par des professeurs de français. Tout le monde est bienvenu, mais
les places sont limitées et seuls les plus volontaires seront acceptés.

10 3ème 
(non exclusif)

2 heures

Objectifs du club
• Développer la confiance en soi et l’aisance à l’oral
• Apprendre à travailler en équipe
• Découvrir les métiers des médias et les techniques d’enregistrement
• Favoriser la créativité et l’esprit critique
• Se préparer aux épreuves d'oral (DNB / EAF)



Un petit groupe d’élèves lit, écrit et parle à propos de livres qui
ont un lien entre eux. On veut que ces jeunes  bâtissent des outils
puissants pour comprendre l’univers de leur livre.

Les buts du club
Approfondir la richesse de leur conversation.
Permettre de faire grandir leurs idées
Acquérir de l’expérience tant dans la discussion que sur la
façon d’étudier un sujet
Connaître différents points de vue, différentes perceptions
Favoriser l’engagement

C L U B  D E
L E C T U R E

15 Collège 1 heure



1. Objectif principal
Collecter et valoriser les productions écrites des élèves, poèmes, nouvelles, contes, réflexions, dans
un recueil collectif qui sera exposé à la bibliothèque du lycée (C3). Ce projet vise à encourager
l’expression personnelle, la créativité et le goût de l’écriture.

2. Atelier d’écriture dédié
Selon le nombre et la diversité des textes récoltés, une journée spéciale sera consacrée à un atelier
d’écriture. Ce moment privilégié permettra aux participants de perfectionner leur style,
d’échanger avec d’autres passionnés, et de découvrir les coulisses de la création littéraire.

3. Formation à la création visuelle
L’écriture ne s’arrête pas aux mots : les élèves seront également formés à la création de visuels et
de couvertures pour le recueil. L’objectif est de leur transmettre les bases du design éditorial, de
la mise en page et de l’identité visuelle, afin qu’ils puissent illustrer leurs textes avec force et
sensibilité.

4. Participation attendue
Le projet s’étendra sur toute l’année scolaire et accueillera 50 élèves motivés, curieux et prêts à
laisser leur empreinte dans les pages d’un ouvrage collectif

5. Pourquoi participer ?
• Pour faire entendre sa voix
• Pour apprendre à écrire avec émotion et impact
• Pour découvrir les métiers de l’édition et du graphisme
• Pour contribuer à une œuvre commune, exposée au cœur du lycée

C L U B
D ’ E C R I T U R E

50 Collège/Lycée 1 heure



Les élèves ont l’opportunité de s’exercer à des activités mathématiques ludiques :

➢ Constructions de volumes comme un icosaèdre tronqué (ballon décoré) ; un
parallélépipède rectangle ; un cube ; une pyramide ; un prisme (ces derniers étant
coloriés avec 4 couleurs, au minimum, selon des zones prédéterminées) ;

➢ Constructions de figures planes telles des rosaces à reproduire à partir d’un
modèle ; des reproductions d’animaux sur papier quadrillé ou pointé ; des
reproductions de frises ;

M a t h s  e t
g é o m é t r i e

25 Collège 1 heure 30

Il est nécessaire d’avoir son matériel de géométrie, des ciseaux pour
éventuellement découper, des crayons et/ou des feutres pour ajouter de la
couleur à sa réalisation.



Les élèves ont l’opportunité de s’exercer à des activités informatiques
ludiques :

➢ Constructions de programmes pour élaborer des jeux relativement simples ;

➢ Constructions/modifications d’images grâce au logiciel Gimp.

C o d a g e  e t  
j e u x

12 Lycée 1 heure 30

Il est nécessaire d’avoir une clé USB pour installer le logiciel et sauvegarder
son travail.



PRÉPARATION AUX ÉTUDES DE SANTÉ

Atelier extra-scolaire moderne et inspirant pour les élèves de Terminale
passionnés par les métiers de la santé

P r é p a  
P A S S / L A S

12 Terminale 1 heure

Motivation et engagement requis

Curiosité pour les sciences

médicales

Ambition de réussir dans le

domaine de la santé



Et si NOTRE lycée devenait un sanctuaire de biodiversité ?

C l u b
e n v i r o n n e m e n t

Indéterminé 3ème et 2nde 1 heure 30

REJOINS L'ÉQUIPE VERTE !

Toi aussi, t
u peux faire la différence !



C a f é  p h i l o

20 Lycée 1 heure

Peut-on ne pas sav
oir ce que l’o

n fait ? 

De quoi le monde est-il fait ? 

Comment vivre ensemble ? 

Le passé a-t-il plus de réalité que l’avenir ? 

Pourquoi veut-on changer le monde ? 

Débats

Echanges

Votre texte de paragraphe

Idées

Réflexion



Pour débutants et confirmés

C l u b  é c h e c s

20 Collège-Lycée 2 fois 1 heure

Votre texte de paragrapheVotre texte de paragraphe

concours

jeu

stratégie



Jamais réductible à une simple discipline supplémentaire, le théâtre engage
l’élève à se construire par l’accueil en lui-même de cet Autre – le personnage –
qui lui fait vivre par procuration de nouvelles expériences de vie et de nouveaux
rapports à la langue, au corps et à l’espace.

Le théâtre est une aventure humaine et collective, il est l’art qui par nature peut
nous aider à mieux nous (ré) approprier des lieux ou des institutions et à réussir
l’art de vivre ensemble.  Toute troupe de théâtre se fonde sur une pratique
artistique collective, avec pour objectif toujours au moins une restitution auprès
d’un public.

Activités / dispositifs

- Participation au festival “Coup de
Théâtre” à LIBREVILLE avec les classes
de  2 nde
Club théâtre pour les volontaires.
Partenaires
� Troupe les Renaissants 
� IFG de Libreville
� Pour d’autres intervenants (à définir)

A t e l i e r
t h é â t r e

15 Seconde 2 heures

Comment ?
� Ecrire et jouer une pièce de
théâtre sur un thème imposé
� Concours entre les troupes
scolaires 
� Festival de théâtre scolaire
Qui ?
� Les élèves de 2 nde du LHS 
� Troupe les Renaissants 
� Partenariat IFG : pour autres
intervenants dans l’année scolaire



Développer les aptitudes langagières des apprenants tous
niveaux confondus.

_Former les apprenants à pouvoir s'exprimer dans la vie
quotidienne et à Long terme lors des éventuels voyages.

_Développer les aptitudes orales en anglais tout en
s'améliorant sur l'art oratoire au travers de la poésie,
chant,sketch.....

A t e l i e r  a r t
o r a t o i r e

20 Collège-Lycée 1 heure



Réalisation d’un court métrage avec des élèves pour
participer au festival Masuku 2026.

Une heure à deux heures
par semaine entre 12h30 à
14h30 et parfois le
vendredi
après-midi avec
l’autorisation des parents
pour des prises de vue à
l’extérieur du lycée.

Equipe motivée (6 à 8
élèves maximum) pour
découvrir l’écriture du
scénario, le tournage et le
montage.

C l u b  c i n é m a

6-8 Collège-Lycée 1 heure



L’apprentissage de l’espagnol dans le cadre d’un club, développe les compétences
de communication ainsi que les repères culturels, ouvre le champ du possible aux
avantages interculturels, sociétaux et intellectuels contemporains en prenant en

compte leur dimension historique.

Aussi, l’apprentissage en club développe l’esprit critique et aiguise le
discernement. Notre objectif premier est de rassembler les élèves afin de mieux
connaitre la langue et la culture hispanique, à travers différents supports, comme
la musique, la poésie, le théâtre, la danse, la créativité …

lLe club en particulier va pousser nos apprenants à s’exprimer à l’oral dans
les usages multiformes

- L’accent
- Le maniement de la langue
- Extension du vocabulaire

L’aboutissement de ce travail sera couronné par la participer à un concours
régional.

C l u b
e s p a g n o l

20 Lycée 1 heure



C l u b  i t a l i e n

20 Collège 1 heure

Initiation

Déc
ouv

ert
es

Echanges



C l u b
a l l e m a n d

20 Collège/Lycée 1 heure

Initiation
Découvertes

Echanges

Théâtre

Expression orale



C l u b
i n n o v a t i o n

20 Collège/Lycée 1 heure

Concours
Sciences

Innovation

Technologie


